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AGENDA DES QUESTIONS/REPONSES
• 1 C’est quoi une transaction en base de données ?
• 2. Peux-tu expliquer les propriétés ACID ??
• 3. À quoi sert un index et quand est-ce qu’on en utilise ?
• 4. Différence entre lazy loading et eager loading ?
• 5. C’est quoi le problème N+1 et comment le résoudre ?”
• 6. Comment éviter le N+1 ?
• 7. C’est quoi une LazyInitializationException ?
• 8. À quoi sert un EntityGraph ?
• 9. Peux-tu expliquer :  @OneToMany, @ManyToOne, @OneToOne ?
• 10. Différence entre une interface et une classe abstraite ?
• 11. Pourquoi préférer la composition à l’héritage ?
• 12. Peux-tu expliquer le try-with-resources ?
• 13. Différence entre InputStream et OutputStream ?
• 14. Pourquoi utilise-t-on async/await en JavaScript ?
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4. Différence entre lazy loading et eager loading ?
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6. Comment éviter le N+1 ?



























7. C’est quoi une LazyInitializationException ?





















8. À quoi sert un EntityGraph ?













9. Peux-tu expliquer les annotations 
@OneToMany, @ManyToOne, @OneToOne ?





















10. Différence entre une interface et une classe 
abstraite ?





























11. Pourquoi préférer la composition à l’héritage ?





















12. Peux-tu expliquer le try-with-resources ?























13. Différence entre InputStream et 
OutputStream ?























14. Pourquoi utilise-t-on async/await en 
JavaScript ?

















JavaScript est-il monothread ? Pourquoi c’est 
important ?


















