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Présentation du Projet : SRDF for Startups



SRDF : une révolution pour votre infrastructure



Présentation du Projet : SRDF for StartupsLe Workflow en un coup d'œil





Le Workflow en un coup d'œil :



Principes de Fonctionnement : L'Intelligence SRDF 
au service de la donnée











PRINCIPES 
DE BASE



PRINCIPES DE BASE POUR UNE DB - Local
• 1. Créer un agent (Local) qui captera en temps réel toutes opérations sur la base de 

données (et plus largement sur le Moteur SQL MariaDB) :
• DML :  Insert, Update, delete
• DDL  :  Alter, Drop, ...
• Création de verrous afin de gérer les conflits

• 2. Ces Opérations seront regroupées afin d’envoyer un « wagon » vers le serveur 
Mariab DB cible 
• Optimiser les commandes (DML, DDL, ....)
• De-dupliquer les commandes (afin d’executer une seule fois les Updates)
• Enregistrer dans des Tables les Objets Mis à jour  (Tables Origine/Envoi)

• 3. Préparer un envoi de ce « wagon » vers la DB Cible :
• Envoi reseau du  Wagon de données mises à jour
• Interrogation de l’agent sur le serveur Cible (dispo, busy, running, en erreur,..)

• Controle de vérification des objets à mettre à jour (Insert, Update, delete, Drop, Alter, ..)

• 4. Créer un agent à l’écoute des retours de l’agent remote :
• Marquer les mises à jour comme executées sur la DB MariaDB remote
• Release du Locks





PRINCIPES DE BASE POUR UNE DB - Remote

• 1. Créer un agent (Remote) :
• Phase d’écoute du canal de communication (element recu de la base Origine)
• Vérification de l’intégrité de la demande (DB, Table, Colonne, DML, DDL, ..)
• Stocker la demande dans une Table SQL réception:

• avec des ID unique  (origine demande)
• Notion de retry (éventuellement)

• Mettre dans une queue Local (Celery par exemple) la demande de Maj
• Inscrire la demande à  Celery dans une table SQL
• Mettre à jour le système de Logging
• Executer la Mise  à jour (sur la Base de données Target  mariaDB)
• Stocker le résultat dans une table SQL « execution »
• Renvoyer l’accusé réception de l’execution à l’agent (Origine, Serveur origine)





SRDF  : FLOW DIAGRAMS

• SERVER  LOCAL : ECOUTE ET CAPTURE DES UPDATES
• SERVER QUI TOURNE EN BOUCLE (DAEMON / SYSTEMD)
• ENREGISTREMENT DES UPDATES DANS UNE TABLE TEMPORAIRE (SQL)
• CONSTITUER UN NOUVEAU CONSISTENCY GROUP
• DETECTER LE DEBUT ET LA FIN DU POC
• AU DELA D UN SEUIL (Time / Nombre d’Updates / END of Commit )

• Constituer un Batch
• De-Dupliquer
• Compresser
• Cryptage
• Check avec le Serveur distant

• GESTION QUEUING

• SERVER LOCAL  :   BATCH TRANSPORT



SRDF    
FLOW 
DIAGRAMS



PLAN DE 
CODING DU 

PROJET EN 
PYTHON



Recommandation 
de démarrage 
réaliste







Synthèse 
architecture 
cible



PLAN 
RECOMMANDE



Périmètre V1 
exact



ARCHITECTURE  
SRDF  V1



Périmètre V1 
exact  -B



SRDF 
ENGINES & 
PROCEDURES



1. Ce qu’on 
code en V1



1.1 
Périmètre 
V1 exact







SRDF   : 
ARCHITECTURE



SETUP   
LOGGIING

LOG BIN



SET 
LOGGING 
ON



plan logique SRDF



SRDF    :    CONCEPTS  DE BASE

• ARCHITECTURE DE BASE

• CHUNKING   /   BATCHING

• Compression puis chiffrement

• Accusé de réception et idempotence

• Retry / backoff / dead letter

• GESTION DES ERREURS

• Choix d’exécution : Celery ou pas

• Pipeline concret recommandé

• Pièges : Ce qu’il faut éviter absolument



SRDF  : 
CONCEPTS 
DE BASE



ARCHITECTURE DE BASE



CHUNKING   /   BATCHING



Compression puis 
chiffrement



Accusé de 
réception et 
idempotence



Retry / 
backoff / 
dead 
letter



GESTION 
DES 
ERREURS



Choix 
d’exécution 
: Celery ou 
pas



Pipeline 
concret 
recommandé



Pièges : Ce 
qu’il faut 
éviter 
absolument



Modèles 
minimum 
à prévoir



Réglages 
essentiels



Le vrai 
coeur du 
projet



SRDF   : 
OBJECTIFS   
CLES



La vraie base SRDF



Ma 
recommandation 
d’architecture 
SRDF Lite



AGENDA     
PLAN INITIAL  

SRDF

Phase A — Initialisation / Point de synchro

Phase B — Capture continue

Phase C — Fenêtre temporelle

Phase D — Consistency Group

Phase E — Déduplication

Phase F — Envoi

Phase G — Inbox côté cible

Phase H — Apply

Phase I — Contrôle comparatif

























PLAN D’ATTAQUE CONCRET POUR   V 1.1

• 1. Local agent daemon par moteur

• 2. Control plane Django central

• 3. Data plane dédié source → remote

• 4. Le meilleur mode de communication

• 5. Plan de dev étape par étape



1. Local agent daemon par moteur



2. Control plane Django central



3. Data plane dédié source → remote



4. Le meilleur mode de communication



Ce qu’il faut faire maintenant, dans le bon ordre

• Étape 1 — finaliser la capture MariaDB

• Étape 2 — construire le premier consistency group local

• Étape 3 — ajouter un vrai daemon shipper

• Étape 4 — construire le remote receiver



Étape 1 — finaliser la capture MariaDB



Étape 2 — construire le consistency group local



Étape 3 — ajouter un vrai daemon shipper



Étape 4 — construire le remote receiver



ORGANISATION 
DES TACHES DE 
CONCEPTION

A. Consistency Group logique

B. TransportBatch physique

Déduplication : ce qu’on fait maintenant

Compression / chiffrement

Retry / erreurs

Le vrai serveur universel évolutif



Ma recommandation très concrète sur le 
“wagon”



Déduplication : ce qu’on fait maintenant



Compression / chiffrement



Retry / erreurs



Le vrai serveur 
universel 
évolutif



SRDF  : 
DECOUPAGE 
PAR PHASES

Phase 1 : Finaliser MariaDB capture

Phase 2 : Créer le service

Phase 3 : Brancher une action

Phase 4 : Créer le daemon systemd local

Phase 5 : Créer le remote intake API



Phases 1   & 2



Phases 3 &  4



Phase 5


